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Ergonomie : science du travail (compréhension des interactions entre l’Homme et les autres composantes d’un système).
En informatique : étude de l’interaction homme / ordinateur.
L’ergonomie de l’interface dépend du choix de ses composantes, et de la programmation événementielle qui en découle.
Pour construire le schéma d’un formulaire, il faut se demander :

· Quelles sont les informations qui doivent être saisies ?

· Quels sont les événements qui doivent ou peuvent se produire ?

· Quelles sont les informations qu’il faut communiquer à l’utilisateur pour qu’il puisse agir comme il faut ?

Une bonne ergonomie nécessite souvent de programmer des déplacements (changement d’enregistrement actif) dans les enregistrements de la relation source d’un formulaire ou d’un sous-formulaire.

Ces déplacements sont effectués par des commandes d’ACCESS ; pour les programmer on utilise donc des méthodes de l’objet DoCmd (Cf. TD N°1).

Méthode GotoRecord
Permet de se placer directement sur un enregistrement donné dans la relation source d’un objet.

Arguments de la méthode :

1. type de l’objet – constante ACCESS (acDataForm pour un formulaire) – par défaut, l’objet actif
2. nom de l’objet – chaîne de caractères – par défaut, l’objet actif
3. mode de déplacement – constante ACCESS : 

acFirst (le premier), 
acLast (le dernier), 
acPrevious (vers les précédents), 
acNext (vers les suivants – valeur par défaut), 
acGoto (accès direct), 
acNewRec (ajout d’un enregistrement à la suite des autres, dans la relation liée)

4. nombre entier – nombre d’enregistrements dans le cas d’un déplacement vers les précédents ou vers les suivants (par défaut 1) ou numéro d’ordre de l’enregistrement à atteindre dans la relation liée (accès direct). Nous n’utiliserons pas cet argument

Les arguments sont séparés par des virgules ; si la valeur par défaut convient, il n’est pas nécessaire de l’inscrire et on passe tout de suite à la suivante (sans oublier la virgule qui indique que c’est l’argument suivant ! Pas de virgule derrière le dernier argument écrit).

Voir des exemples dans le diaporama du cours.

Gestion des erreurs : on ne peut pas atteindre un enregistrement qui n’existe pas ! Si on essaye, le traitement (procédure événementielle) s’interrompt et un message est affiché par ACCESS.

On peut programmer une autre réaction à la place de cette interruption (qui n’a donc lieu que par défaut). Utiliser pour cela une clause « On Error » dans la procédure événementielle où l’erreur est susceptible de se produire.

Syntaxes possibles :

1. On error GoTo étiquette

« étiquette » est un nom symbolique qui permet de repérer une instruction (il est placé devant l’instruction et séparé d’elle par le caractère : ). Si une erreur intervient, alors le programme continue en séquence à partir de l’instruction repérée.

Utiliser l’instuction « Exit Sub » (fin d’exécution de la procédure) à la fin du programme « normal » pour ne pas effectuer les instructions réservées au traitement de l’erreur.
2. On Error Resume Next

Reprend l’exécution du programme « normal » à partir de l’instruction qui suit celle qui a provoqué une erreur.

Ne pas oublier « Next », sinon on exécute à nouveau l’instruction fautive, et ça ne s’arrêtera jamais ;
Voir des exemples sur le diaporama du cours.
Méthode FindRecord
Permet de rechercher le premier enregistrement qui contient une valeur donnée. S’il n’y en a pas, l’enregistrement actif reste inchangé.
La relation concernée est obligatoirement la relation source de l’objet actif (s’il le  faut, changer d’objet actif par la méthode SetFocus de cet objet – voir diaporama)

Arguments de la méthode :

1. Que rechercher ? – expression – la méthode recherche la valeur de l’expression dans les enregistrements de la relation

2. Où chercher ? – constante ACCESS :


acAnywhere (n’importe où dans le champ)


acEntire (tout le champ -  valeur par défaut)


acStart (au début du champ)

3. Respecter la casse – booléen :


true (on différencie majuscules et minuscules)


false (pas de différence entre majuscules et minuscules -  valeur par défaut)

4. Dans quels enregistrements ? – constante ACCESS


acDown (en allant vers le dernier enregistrement)


acSearchAll (en allant vers le dernier enregistrement puis en repartant du premier -  valeur par défaut)


acUp (en allant vers le premier enregistrement)

5. Respect du format (d’affichage) ? – booléen :


true 


false -  valeur par défaut
6. Dans quels champs ? – booléen :


true (dans le champs actif seulement -  valeur par défaut)


false (dans tous les champs)

7. A partir de quel enregistrement ? – booléen :


true (à partir du premier enregistrement -  valeur par défaut)


false (à partir de l’enregistrement qui suit l’enregistrement actif)

Comme pour GotoRecord, et de façon générale pour toutes les méthodes, si la valeur par défaut d’un argument convient, il n’est pas nécessaire de la mentionner et on passe à l’argument suivant en écrivant une virgule. Il ne doit pas y avoir de virgule après le dernier argument dont la valeur est écrite.

ATTENTION ! La méthode FindRecord ne peut être exécutée qu’après mise à jour ; donc ne pas l’utiliser dans une procédure _BeforeUpdate
Voir les exemples du diaporama du cours sur la description de l’ergonomie d’un formulaire, l’utilisation des méthodes GotoRecord et FindRecord et la programmation événementielle nécessaire.
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Déplacements dans une relation 











PAGE  
3

